Tips ndr du prototypar %

Att prototypa handlar om att snabbt visualisera en idé, sa att
den gar att testa och férstd — utan att den behdver vara fardig.
En prototyp kan vara allt fran en skiss pd papper till ett klickbart
grdanssnitt eller en fysisk modell.

Genom att visa upp nagot konkret kan ni snabbt fa feedback, upptdcka vad
som fungerar (eller inte), och utveckla er I6sning i rétt riktning.

Skapa ett kreativt prototypklimat

Nd&r ni prototypar, tdnk pd detta fér att hdlla tempot och kreativiteten uppe:

e Var positiva — ge feedback pé ett uppmuntrande satt.
e Jobba “grovt” - inte mer detaljer &n vad som behodvs.
e Jobba snabbt - satsa p&d mdnga idéer istallet for en perfekt.

e Ratt fokus - fokusera pd det som faktiskt behdver testas.

Hur kan ni prototypa?

Beroende pd vad ni designar, vdlj rdatt satt att gestalta er idé:

Produkter, miljoer: Bygg fysiska modeller. Anvénd er av papper, kartong, lera, etc.

Tjanster och upplevelser: Rollspela eller anvand mentala modeller.

Interaktioner: Skapa klickbara prototyper eller simulera beteenden.

Storytelling: Berdtta scenarier eller framtidsberdattelser.

Vilken typ av prototyp passar bast?

Olika prototyper passar olika syften. Har dr nagra vanliga former:

Skiss: En snabb visuell idé.

Skissmodell / Mock-up: En enkel fysisk version.

Interaktionsmodell: Testa fldden och funktion.

Proof of Concept: Visa att tekniken fungerar.

Funktionsprototyp: Ndstan fardig funktion, men inte nédvandigtvis vacker.

0-Serie: En ndstan fardig produkt redo att testas i verkligheten.
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